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IntroducciónI

1

Contexto



IntroducciónI

Problema
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ObjetivosII

Objetivo General

Diseñar e implementar el Front-End de un gestor de tareas

basado en Kanban siguiendo un enfoque centrado en el

usuario y los principios del desarrollo ágil.
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Objetivos Específicos

Analizar los requisitos de usuario

Diseñar prototipos de interfaz de usuario

Evaluar los prototipos

Implementar los prototipos



MetodologíaIII
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Implementación

Diseño Centrado en el Usuario (DCU)

Ciclo de Vida del DCU adaptado de la ISO 9241-210



MetodologíaIII

Entender y especificar el contexto de uso
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MetodologíaIII

Especificar los requisitos del usuario y de la organización
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MetodologíaIII

Producir soluciones de diseño
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MetodologíaIII

Producir soluciones de diseño

Átomos Molécula Organismo
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MetodologíaIII

Producir soluciones de diseño
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MetodologíaIII

Evaluar diseños contra los requisitos

10

1) Preparación

2) Ejecución de las pruebas

3) Desarrollo de la sesión

4) Recopilación de retroalimentación

5) Análisis y ajustes

Antes Después



MetodologíaIII

Implementación
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ResultadosIV
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retroalimentacionespruebas realizadas cambios significativos

en los prototipos

5 27 23



ConclusionesV

OE1: Analizar los requisitos de usuario

Cuatro perfiles Persona definidos.

OE2: Diseñar prototipos de interfaz de
usuario

Por cada perfil Persona se elaboró:

Mapas de navegación.

Prototipos de alta fidelidad.

OE3: Evaluar los prototipos

Cinco pruebas de usabilidad iterativas ejecutadas.
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OE4: Implementar los prototipos

Front-End desarrollado con tecnologías modernas

como Next.js, TypeScript y Tailwind CSS
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