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Introducción

A continuación presentamos una breve introducción:

● Contexto del proyecto: El CEI “Shiny kids” 
presenta una propuesta de desarrollo de un 
sistema web para el proceso de matrículas.

● Problema: El proceso de matriculación del Centro 
se enfrenta con la gestión manual.

● Objetivo General: Desarrollar una aplicación web 
para optimizar el proceso de registro de matrículas 
en el Centro de Educación Inicial "Shiny Kids" .
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Objetivos específicos

1. Definir los requisitos del módulo de matrículas para la correcta 
implementación de la aplicación web.

2. Definir la arquitectura del sistema a implementar que mejor se 
adapte para la realización de la aplicación web. 

3. Realizar la implementación de los prototipos con base a los 
requisitos presentados de la aplicación web. 

4. Implementar la aplicación web utilizando metodologías ágiles 
como Scrum para la planificación, diseño, implementación y 
pruebas de funcionalidad de la aplicación web.

5. Realizar las pruebas de funcionalidad y despliegue de la 
aplicación web para observar el correcto funcionamiento.
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Metodología

Metodología Ágil 

con SCRUM

Es un marco de trabajo que se utiliza en 
equipos de desarrollo ágil de software

Es el periodo de tiempo en el que el equipo 
trabaja para finalizar una cantidad de tareas 

establecidas

Sprints
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Metodología

Metodología Ágil 

con SCRUM

4

Rol Persona Función

Scrum Máster Ing. Victor Velepucha Líder del proyecto

Product Owner Tnlga. Rosario Tarupi Dueña del Producto

Developer Edison Almeida
Responsable del 
proyecto
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Metodología

Metodología Ágil 
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Metodología
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Sprints

Sprint 0

Preparación del 
entorno

Sprint 1
T02, T08, T16

Sprint 2
T03, T09

Sprint 3 Sprint 4 Sprint 5
T17, T18 T05, T06,T07,T10,T11,T12 T01, T04,T13,T14,T15
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Funcionalidades 

Principales
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Desarrollo del proyecto

Arquitectura del 

Sistema
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Desarrollo del proyecto

Funcionalidades 

Principales
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HERRAMIENTAS DE DESARROLLO SOFTWARE UTILIZADO

PLANIFICACIÓN Jira Atlassian

DISEÑO DE INTERFACES Figma

EDICIÓN DE CÓDIGO Visual Studio Code

CONTROLADOR DE VERSIONES Github

BASE DE DATOS Firestore

TESTING Postman

Sprint 0
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Desarrollo del proyecto

Funcionalidades 

Principales
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Sprint 1

• T16: Guardar datos del 
estudiante en la base de datos

• T02: Registro básico de 
estudiante

• T08: Registrar representante del 
estudiante
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Sprint 1

• T16: Guardar datos del 
estudiante en la base de datos

• T02: Registro básico de 
estudiante

• T08: Registrar representante del 
estudiante
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Desarrollo del proyecto

Funcionalidades 

Principales
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Sprint 2

• T03: Editar de datos del 
estudiante.

• T09: Editar datos del 
representante
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Desarrollo del proyecto

Funcionalidades 

Principales
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Sprint 3

• T17: Ver lista de estudiantes 
matriculados.

• T18: Filtrar lista por curso.
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Desarrollo del proyecto

Funcionalidades 

Principales
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Sprint 4

• T05: Subir foto del estudiante.
• T06: Validación de formato de 

imagen.
• T07: Visualizar imagen ingresada.
• T10: Subir carnet de vacunas.
• T11: Validar formato de 

documento.
• T12: Visualizar documento 

ingresado.
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Desarrollo del proyecto

Funcionalidades 

Principales
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Sprint 4

• T05: Subir foto del estudiante.
• T06: Validación de formato de 

imagen.
• T07: Visualizar imagen ingresada.
• T10: Subir carnet de vacunas.
• T11: Validar formato de 

documento.
• T12: Visualizar documento 

ingresado.
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Desarrollo del proyecto
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Sprint 5

• T01: Autenticación exitosa
• T04: Validación de campos 

requeridos
• T13: Selección del nivel 

académico.
• T14: Cambio de nivel académico.
• T15: Imprimir documento 

matrícula
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Desarrollo del proyecto

Funcionalidades 
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Sprint 5

• T01: Autenticación exitosa
• T04: Validación de campos 

requeridos
• T13: Selección del nivel 

académico.
• T14: Cambio de nivel académico.
• T15: Imprimir documento 

matrícula
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Pruebas de 

Funcionalidad
Las pruebas de funcionalidad se 
realizarán utilizando principalmente 
un enfoque funcional, que se 
implementa mediante el método de 
Caja Negra.

Resultados
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Sprint 1

Pruebas de Funcionalidad
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Pruebas de Funcionalidad
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Sprint 3

Pruebas de Funcionalidad
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Sprint 4

Pruebas de Funcionalidad
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Sprint 5

Pruebas de Funcionalidad
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Sprint 5

Pruebas de Funcionalidad
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Conclusiones y Recomendaciones

• Eficiencia Operativa: La aplicación mejora la eficiencia del 
proceso de matriculación y reduce los tiempos de gestión .

• Escalabilidad y Mantenimiento: La arquitectura del 
sistema permite un fácil mantenimiento y escalabilidad para 
futuras actualizaciones .

• Seguridad: Firebase proporciona una robusta seguridad 
para los datos de los estudiantes, cumpliendo con los 
estándares de protección de datos .

Conclusiones
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Conclusiones y Recomendaciones

• Actualizar continuamente la aplicación: Para adaptarse 
a los cambios en los servicios de Google y mejorar 
funcionalidades .

• Capacitación: Recomendar la formación del personal del 
centro en el uso de la nueva aplicación para maximizar su 
utilidad .

• Planificación de la Escalabilidad: Sugerir el desarrollo 
modular para facilitar futuras expansiones y adaptaciones .

Recomendaciones
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"El éxito en el desarrollo de software no 

se mide solo por el código que 

escribimos, sino por las soluciones que 

creamos, las vidas que impactamos y la 

pasión con la que enfrentamos cada 

desafío.“                                     Anónimo
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Preguntas

Muchas Gracias

https://bit.ly/3A1uf1Q
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr

