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RESUMEN



Integrar conceptos de una correcta higiene oral en colaboración
con odontólogos, en un juego serio en realidad virtual para
fomentar una enseñanza efectiva en los niños. 

Objetivo 1

Objetivo 2

OBJETIVOS

Implementar una metodología para el levantamiento de
requerimientos en el proceso de desarrollo de software de un
juego serio. 

Objetivo 3 Aplicar un marco de trabajo ágil para el proceso de gestión y
desarrollo de un software. 



Incorporar técnicas de gamificación en un contexto educativo
para el desarrollo del juego serio con el fin de aumentar la
motivación. 

Objetivo 4

Objetivo 5

OBJETIVOS

Evaluar la usabilidad del juego serio empleando heurísticas,
entrevistas y encuestas al público objetivo. 

Objetivo 6 Implementar un juego en una plataforma móvil Android 
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CONCLUSIONES
La integración de los conceptos de higiene oral se realizó utilizando analogías con un parque de
diversiones. Esta estrategia educativa permitió que los usuarios comprendieran los conceptos de
manera más sencilla y amena. Además, el uso de un entorno lúdico ayudó a mantener la atención
de los usuarios durante el aprendizaje, mejorando la retención de la información sobre la
importancia de la higiene oral. 
La implementación de la metodología iPlus fue fundamental para identificar y entender los
requerimientos de todos los interesados en el proyecto. Esta metodología facilitó la selección de
las técnicas de gamificación y las mecánicas de jugabilidad, lo que simplificó la búsqueda y
aplicación de los elementos necesarios para el desarrollo del juego. Como resultado, se logró una
alineación efectiva entre los objetivos del juego y las expectativas de los usuarios finales. 
La utilización del marco de trabajo SCRUM, en combinación con la metodología iPlus, resultó ser
una combinación altamente efectiva. SCRUM permitió una gestión ágil y flexible del proyecto, lo
cual fue crucial debido a la alta incertidumbre y los cambios frecuentes en los requerimientos. La
sinergia entre Scrum e iPlus facilitó la adaptación rápida a nuevas circunstancias y mejoró la
coordinación y comunicación dentro del equipo de desarrollo. 



CONCLUSIONES
Las mecánicas de gamificación implementadas en el juego demostraron ser muy útiles para
mantener la motivación y el compromiso de los jugadores. El feedback constante proporcionado a
través de estas mecánicas incentivó a los jugadores a continuar participando activamente, lo que
enriqueció su experiencia y contribuyó a un aprendizaje más efectivo de los conceptos de higiene
oral. 
Las pruebas de usabilidad desempeñaron un papel crucial en la mejora continua de la experiencia
del usuario. Estas pruebas permitieron identificar y solucionar problemas de diseño y
funcionalidad, lo que hizo que la aplicación fuera más fácil de usar y más atractiva visualmente.
Gracias a estas mejoras, se logró una mayor satisfacción del usuario y una mejor aceptación de la
aplicación. 
El desarrollo del aplicativo en formato Android fue una decisión estratégica para asegurar su
accesibilidad al público objetivo. Dada la popularidad y amplia distribución de dispositivos
Android, esta elección permitió que la aplicación estuviera disponible para una mayor cantidad de
usuarios, garantizando así que más personas pudieran beneficiarse de los contenidos educativos y
las experiencias lúdicas ofrecidas por el juego. 



Estimar el tiempo de desarrollo considerando la curva de aprendizaje asociada a las nuevas
tecnologías utilizadas. Realizar una investigación previa exhaustiva sobre las herramientas y
tecnologías mejoraría significativamente los tiempos empleados en el proyecto. Al entender
mejor las herramientas desde el inicio, el equipo puede planificar de manera más realista y
eficiente, reduciendo el riesgo de retrasos inesperados.

1.

2.

RECOMENDACIONES

Es crucial mantenerse abierto a las sugerencias de los participantes, especialmente debido a la
naturaleza interdisciplinaria de la metodología iPlus. La colaboración y la retroalimentación de
diferentes disciplinas pueden ofrecer perspectivas valiosas y contribuir a soluciones más
innovadoras y efectivas. Fomentar un ambiente de comunicación abierta y respetuosa
enriquecerá el proceso de desarrollo y mejorará el resultado final. 

Documentar detalladamente todas las configuraciones y ajustes realizados a lo largo del
proyecto. Dado que los cambios son frecuentes, tener una documentación completa y
actualizada facilita volver a configuraciones anteriores cuando sea necesario. Esta práctica no
solo ahorra tiempo, sino que también asegura que todos los miembros del equipo tengan
acceso a información precisa y consistente, mejorando la coherencia y eficiencia del trabajo. 

3.



Es aconsejable utilizar una herramienta para llevar la trazabilidad del proyecto y el
seguimiento del progreso. Herramientas como Jira, Trello o Asana pueden ser muy útiles para
gestionar tareas y hitos. Sin embargo, es igualmente importante ser constante en la
actualización de esta herramienta. La actualización regular asegura que todos los miembros
del equipo estén al tanto del estado actual del proyecto y puedan coordinarse de manera
efectiva. 

4.

5.

RECOMENDACIONES

Recopilar y centralizar toda la información necesaria en un solo lugar para evitar el desperdicio
de tiempo y el retrabajo. Utilizar una plataforma centralizada, como un wiki de proyecto o una
herramienta de gestión de documentos, garantiza que todos los recursos y la información
relevante estén fácilmente accesibles para todo el equipo. Esto no solo mejora la eficiencia,
sino que también reduce la probabilidad de errores y malentendidos, facilitando una
colaboración más fluida y productiva.
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