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Desarrollar una plataforma movil de aprendizaje del idioma francés dirigida a
ninos preescolares, enfocada en la ensenanza de los numeros del 1 al 10, que
incentive el desarrollo de habilidades lingUisticas y cognifivas a fravés de
actividades interactivas y adaptativas. ®
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> Implementar minjuegos y actividades interactivas que ensefen los numeros del 1 al 10 en francés,  pm ¥4 e
S

adaptados a las edades y niveles de desarrollo de |os ninos preescolares.

» Integrar un sistema de gestion de usuarios que permita a los tutores monitorear el progreso

individual de cada nino en el aprendizaje de los numeros del 1 al 10, incluyendo la gestion de \
reqistros, seguimiento de actividades y evaluaciones. N\
» Incorporar elementos audiovisuales y caracteristicas tactiles que estimulen los sentidos de los ninos a e
y promuevan una experiencia de aprendizaje multisensorial centrada en los niUmeros del 1 al 10.
» Evaluar la plataforma en términos de su funcionalidad, usabilidad y efectividad en el desarrollo de 5’ LUD ™
W,

habilidades lingUisticas y cognitivas relacionadas con los nUmeros del 1 al 10 en francés para ninos :
preescolares.
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» Ciclo de vida de diseno de una
interaccion simple

Requisitos — Disenos alternativos — Prototipado —
Evaluacion

» Enfoque centrado en el usuario
iPlus.

Identificacion, Objetivos Pedagoégicos, Guion
Ludico, Gameplay, Refinamiento

» Metodologia para requisitos
cenirados en el usuario
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» Evaluacion SUS

System Usability Scale (SUS)
Medir la usabilidad
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» Problemas identificados = 5
Frustracion en el juego 2 debido a fallos constantes. ~ _
Demasiados niveles en ciertos minijuegos. £ Wpd

Dificultad para identificar el area de tutor.
Inconsistencias en los botones de navegacion en diferentes disposifivos.
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